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	Kriterie / emner
	Mangelfuldt (-3, 0)
	Acceptabelt (02)
	Tilfredsstillende (4, 7)
	Udmærket (10, 12)

	Programmering
	Har mange fejl i koden. Dele af koden kan ikke køre og kan ikke forklare hvorfor.
	Koden kører, men er svær at forstå og ineffektiv. Kan ikke forklare koden særlig godt. Mangler overblik.
	Koden er funktionel og rimelig læsbar. Kan gøre rede for flere detaljer og har en god forståelse for Java, datastrukturer, validering af input, fejlhåndtering og lidt abstration.
	Koden er effektiv, struktureret, læsbar og veldokumenteret. Kan forklare arkitekturen, begrunde opbygningen og har god forståelse for abstraktion og hvordan den med fordel kan anvendes. Kan også demonstrere validering af input, fejlhåndtering, logging og sikkerhedsaspekter som hashing af kodeord, login mekanismer og beskyttelse af adgang til websider baseret på roller.

	Databaser
	Kan ikke oprette eller forespørge en database.
	Kan oprette en simpel database og udføre grundlæggende forespørgsler og JDBC kald. Kender til normalformer.
	Kan oprette komplekse databaser med fremmednøgler og udføre forespørgsler med joins, aggregate funktioner etc. Kan gøre rede for de første tre normalformer.
	Har indgående forståelse af relationen mellem Java og databasen, hvordan multipliciteter implementeres, brugen af views og containts, og kan begrunde hvis normalformer ikke er overholdt.

	Frontend (HTML, CSS, Thymeleaf, UX/UI)
	Kan ikke oprette en simpel webside.
	Kan oprette en simpel webside med grundlæggende HTML og CSS.
	Kan oprette interaktive websider på baggrund af mockups med Thymeleaf og kan forklare og anvende UX/UI principper.
	Kan designe og implementere responsive og brugervenlige websider med avanceret CSS og UX/UI.

	Backend (Javalin)
	Kan ikke oprette en server-side applikation.
	Kan oprette en simpel server-side applikation med Javalin. Kender forskel på GET og POST
	Kan oprette og vedligeholde en server-side applikation med fuld CRUD i Javalin. Fuld forståelse for brug af scopes og fejlhåndtering med gode fejlmeddelelser til brugeren
	Kan gøre rede for requst/response livscyklus, http, routing og fejlhåndtering med Javalin. Har også en god forståelse for hvordan man kan styre adgang til websider på baggrund af brugerroller.

	Projektstyring og versionering (GitHub, Kanban, Belbin)
	Har ingen forståelse for projektstyring eller versionering.
	Kan anvende grundlæggende GitHub funktioner og Kanban metoder. Kan overordnet beskrive formålet med Belbins roller.
	Kan planlægge og styre projekter effektivt med GitHub og Kanban. Kan forklare Git branching strategier og brug af Pull Requests. Kan forklare hvilke Belbin-roller de har manglet i teamet og hvordan de har kompenseret.
	Kan anvende avancerede projektstyringsmetoder og GitHub funktioner til at tilpasse projektets behov. F.eks. estimering, WIP og  merge-beskyttelse af main-branch.

	Test (Unit tests, Integrationstests, Bruger accepttests, Review)
	Kan ikke skrive eller udføre tests.
	Kan skrive og udføre grundlæggende unit tests.
	Kan skrive og udføre integrationstests og bruger accepttests. Kender til Arrange, Act, Assert begreberne.
	Kan designe og implementere en fuld teststrategi og automatisere tests. Kender til brug af Pull Requests som reviews, er bevidst om mangler i teamets brug af tests

	Forretningsforståelse
	Har ingen forståelse for forretningskontekst.
	Har en grundlæggende forståelse for forretningskontekst.
	Kan anvende forretningskontekst i tekniske løsninger og har god forståelse for diverse anvendte artefakter, som fx risikoanalyse, interessentanalyse etc.
	Kan integrere tekniske løsninger med forretningsstrategier og mål. Har god bevidsthed om kundens behov og ønsker, og kan forklare hvordan de har imødegået dem i projektet.

	Team samarbejde
	Har svært ved at samarbejde i et team.
	Kan samarbejde i et team med nogen vejledning, men har svært ved at gøre rede for hvorfor det har været svært.
	Kan samarbejde effektivt i et team og bidrage til fælles mål. Har taget ansvar for teamets fremdrift og kan reflektere over forløbet.
	Kan lede et team og facilitere effektivt samarbejde. Kan reflektere over teamet og se sin egen effekt på forløbet.

	Design og modellering
	Kan ikke modellere en løsning eller anvende modellen i systemet.
	Kan lave simple modeller, men har svært ved at anvende dem til implementering.
	Kan lave detaljerede modeller og anvende dem i systemet med succes, sådan at der ses en rød tråd fra analyse til design og implementering.
	Kan lave komplekse modeller og integrere dem fuldt ud i det færdige system. Er bevidst om svagheder i designvalg og kan reflektere over alternativer og konsekvenser.

	Linux og Deployment
	Har ingen forståelse for Linux eller deployment.
	Kan udføre grundlæggende Linux kommandoer og anvende ssh til virtuel maskine.
	Kan forklare hvad vores virtuelle maskiner består af - og er i stand til overordnet at forklare hvad der skal til for at deploye in Javalin applikation. 
	Kan forklare og vise hvordan teamets website er deployet på en virtuel maskine. Herunder hvor de gør brug af Docker og hvordan databasen er sat op.




